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DESARROLLO DE UN SISTEMA DE SIMULACION Y SU
APLICACION EN LA PRODUCCION DE CARNE BOVINA

Edgardo Vargas
Instituto Tecnol6gico de Costa Rica

En este trabajo se estudia el problema de los sistemas de la permiti6 modelar cuatro objetos que interactuan en el tiempo de
producci6n de carne bovina basada en el pastoreo. EI objetivo corrida, con una 0 mas instanciaciones y a los que se les lIam6:
fundamental rue el crear un modelo computacional que permita HOMBRE, ANIMAL, REPASTO Y CLIMA.
coadyuvar en el mejoramiento de esta actividad, partiendo de la
administraci6n de las pasturas. La hip6tesis basica que se plante6 Se produjeron tres model os de simulaci6n que se diferencian
rue la siguiente: "Es posible crear modelos computacionales fundamentalmente en el objeto Repasto. EI primer modelo es
que coadyuven en el mejoramiento de la production de carne heuristico y no contempla fertilizaci6n, el segundo se basa en los
bovina, partiendo de la administraci6n de las pasturas." modelos presentados pOT A. Ramirez, el cual se denomin6

Modelo 74 y el tercero se bas6 en los estudios de Zafiartu y
Se fundamenta en las investigaciones agron6micas existentes Lemus para periodo seco y humedo respectivamente.

y aplicables a las condiciones tropicales. Esta informaci6n se EI d I . I d II d b .
I. ',. mo e 0 computaclona esarro a 0 en este tra aJo es a

transform6 en algontmos que guardan las caractenstlcas " I .d . d .
bl d I. . pnnclpa evi encla e que es pOSI e coa yuvar en e

funclonales de cada elemento y son mtegrados en un programa " d I d .6 d b . d.
d Id . I .

6 L b d I . I . meJoramlento e a pro UCCI n e carne ovma pOT me 10 e ae slmu aci n. os su mo e os que mc uye este sistema, , ..d . I " d d II d d tecnologla computaclonal. Sobre todo, como sucede en este caso,consl eran estnctamente as lases e esarro 0 y engor e e . I d I . t I t I t . . I. . Sl e mo eo m egra e emen os como os pas os y permlte slmu ar
novillos en pastoreo, 10 cual constltuye solo una parte del modelo I . fl . t. I '" t d . d I .I d E II A '" am uencla que lenen a gunos lac ores e maneJo e os mlsmos

rea y a repastos e stre a lncana. . , .

sobre la producclon bovrna, porque se pueden desarrollar
EI ' fi d II d SIMSCRIPII 5 I I experimentos que en la realidad serian practicamente imposibles

sistema ue esarro a 0 en . , e cua es un .
I . . I. d . I .6 . d b. E de desarrollar y porque el entrenamlento de personal se puedeenguaJe especla lza 0 en slmu aci n y onenta 0 a 0 ~etos. sto h t.

acer en mellor lempo y a mellor costo.
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